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～10年間で何がなぜ変わった？今、ゲームビジネスに何が
起きている？・・・2015年までを「読む」～
家庭用ゲーム・ソーシャルゲーム・スマートフォンの現状と近未来像
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■■ 要約 ■■

マーケティングリサーチを行う株式会社クロス・マーケティング（代表取締役
社長 五十嵐 幹 東京都中央区）は、テレビゲームを中心とするデジタルエンタ
テインメント産業にフォーカスした、情報提供を手がける株式会社メディアク
リエイト（代表取締役 細川 敦 東京都千代田区）が発行した調査資料「ゲ
ーム産業白書Decade 」の販売を開始しました。

詳細ページ： http://www.cross-shop.jp/shop/goods/$/id/8255/
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■■ 株式会社クロス・マーケティングについて ■■

株式会社クロス・マーケティングは、国内150万人超の大規模モニターを軸
に、生活者の「生」の声を、主にインターネットを活用して収集するマーケ
ティングリサーチ会社です。
生活者の嗜好の多様化や、商品サイクルの短期化に対応するため、ネットリ
サーチの優位性である「スピード」「コスト」に加え、「品質」を最大限に
重視したリサーチサービスを展開しています。
調査企画から設計、実査、集計・分析レポートまで、マーケティングリサーチ
に関するあらゆるサービスをトータルにサポートいたします。

■■ 株式会社クロス・マーケティング 会社概要 ■■

名称：株式会社クロス・マーケティング
本社所在地：東京都中央区銀座8丁目15番2号 銀座COMビル6Ｆ
代表者：代表取締役社長 五十嵐 幹
設立：2003年4月  
URL：http://www.cross-m.co.jp/
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株式会社クロス・マーケティング
Cross Shop 販売窓口担当
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Mail：
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