
リアルタイムレンダリング対応のノンフォトリアルなシェーダー
プラグイン『日の丸』がバージョンアップ！
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リアルタイムレンダリング対応のノンフォトリアルなシェーダープラグイン『日の丸』がバージ
ョンアップ！
新機能をつけてAutodesk® Maya® 2016及びAutodesk® 3ds Max® 2016に対応！
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コンピューターグラフィックデザイン制作とミドルウェア開発を手掛けるエスエフ・グラフィッ
クス株式会社（本社：東京渋谷区、代表取締役：渡辺 晋）は、『日の丸』を2015年5月20日 
 より新機能を追加してバージョンアップいたしました。
バージョン2.0以上をお持ちの方は無償でアップグレードいたします。

◆公式ホームページ http://sfgi.jp/hinomaru/maruIndex.html

◆Copyright(C) 2011-2015 SF Graphics Inc./Chigusa ALL Right Reserved.
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■バージョンアップ内容（日の丸ver2.7からの変更内容は下記の通り）
●Autodesk® Maya® 2016に対応しました。
●Autodesk® 3ds Max® 2016に対応しました。

【新機能と変更】
●「グローバル」機能にZオフセットを追加しました。
Zオフセット・・・手前にある遮蔽物に遮られずにマテリアルを表示できます。
※ソフトウェアレンダーには対応していません。

【Zオフセット画像説明】
Zオフセットを適用することでロマンティックなバングカット（前髪）はそのままに、キャラクタ
ーの持つ活き活きとした豊かな感情を表現する事ができます。

●縁(Eni)ラインのポストエフェクトレンダー設定に安全処理のオプションを追加しました。
安全処理…ポストエフェクトレンダー設定でレンダリングの安定性とスピードを設定できます。O
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Nにすると安定性は増すがスピードは落ち、OFFにするとスピードは上がるが安定性が低下します
。

【動作環境】
■対応ソフトウェア
・Autodesk® Maya® 2013,2014,2015,2016（64bit）
・Autodesk® 3ds Max® 2013,2014,2015,2016（64bit）

■対応OS
・Microsoft® Windows® 7 Professional（64bit）
・Microsoft® Windows® 8 Pro（64bit）
・Microsoft® Windows® 8.1 Pro（64bit）
※Autodesk® Maya®やAutodesk® 3ds Max®に対応しているOSは日の丸も対応しています。

■対応ハードウェア
・OpenGL® 2.0以上およびMicrosoft® DirectX® 11対応ビデオカード
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＜日の丸とは＞
●Autodesk® Maya®及びAutodesk® 3ds
Max®用のハイクオリティかつノンフォトリアルなシェーダープラグインです。
●設定変更をリアルタイムに確認できるハードウェアレンダリングは、ゲーム機にも考慮されて
いるスピードです。
●すべての色階調を直感的に操作でき、色彩設計クオリティーを格段に向上させることが可能で
す。
●デスクトッププラットフォーム、ゲーム機、携帯機器向けコンピューターゲームなどの複数の
プラットフォームに対応したゲームエンジンUnity®に対応した『Hinomaru for
Mobile』も登場しました！

※ver2.0以上をお持ちの方は無償でアップグレードいたします。

≪価格（税別）≫
ver2.8 スタンドアロン版 ￥53,000
ver2.8 スタンドアロン版へのアップグレード（ver1.xから） ￥20,000
ver2.8 フローティング版[ドングル付属] ★ ￥74,000
ver2.8 フローティング版[ドングル無／追加用] ★ ￥64,000
ver2.8 フローティング版[ドングル付属] へのアップグレード ￥30,000
ver2.8 フローティング版[ドングル無／追加用] へのアップグレード ￥20,000
★の商品はボリュームディスカウントあり。

◆ボリュームディスカウントについて（フローティングライセンスのみ）
フローティングライセンスを複数お求めの場合に限り、ボリュームディスカウントにてご提供中
です。
★ボリュームプライスは1回の購入に適用します。



（同ユーザー様でも複数回に発注が分れた場合は適用しません）
★スタンドアロン版にはディスカウントはありません。
・1本目はドングル付属通常価格の74,000円／本
・2本目から5本目までは通常価格の64,000円／本
・6本目から10本目までは54,000円／本
・11本目以上は48,000円／本
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＜会社概要＞
会社名：エスエフ・グラフィッ クス株式会社
代表者：渡辺 晋
設立：2008年7月  
事業内容：コンピューターグラフィックデザイン制作とミドルウェア開発

＜販売元＞
会社名：株式会社ボーンデジタル
〒102-0074
東京都千代田区九段下南一丁目5 番5 号 Daiwa九段ビル
TEL： （ボーンデジタル代表）
e-mail：
●製品紹介ページ:http://www.borndigital.co.jp/software/58.html

＜本件に関するお問い合わせ＞
エスエフ・グラフィックス株式会社 広報担当
〒150-0002
東京都渋谷区渋谷1-15-8 宮益O.N ビル1F
TEL：  ／ FAX：
e-mail：
●エスエフ・グラフィックス株式会社HP：http://www.sfgi.jp
●エスエフ・グラフィックス株式会社Facebook：https://www.facebook.com/SFGraphicsInc
●日の丸HP:http://sfgi.jp/hinomaru/maruIndex.html
●日の丸Facebook：https://www.facebook.com/hinomarushader
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